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.l “¢TIENE USTED QUE SER EL UNICO
HOMBRE BESTIA DE GOTHAM?",

- Alfred Pennyworth™



LOS SECRETOS DE LA BATCUEVA

La Caja Sombria, un elegante y versatil hibrido entre un marco de fotos tradicional y un estuche de exposicién, es un medio

infinitamente creativo para exhibir tus recuerdos mas preciados. Este particular estuche envuelve tus objetos de coleccién en un

ambiente exclusivo y su efecto de profundidad los eleva a la categoria de obras de arte irrepetibles. Con tales antecedentes, resultaba

natural que el modelo inaugural de la Caja Sombria LEGO® replicara la atmdsfera y revelara los secretos de la Batcueva, la legendaria
guarida de un superhéroe que opera desde las sombras para proteger GOTHAM CITY™.
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Los disefiadores de LEGO® DC Batman™, de izquierda a derecha: Connie Bork, Bjarke Lykke Madsen, Daniel Lundin, Adam Corbally, Christian Barnkob, Carter Luce Baldwin, Jesper C. Nielsen y Ashwin Visser.

DEL CONCEPTO AL PRODUCTO TERMINADO

Para la creacién de todos los nuevos sets LEGO® grandes y pequefios se requiere del trabajo coordinado de un equipo completo de
especialistas en distintos departamentos y funciones (disefio de modelos, disefio gréfico e instrucciones de construccidn, entre otros)
para crear la mejor experiencia de construccién y juego. Jesper C. Nielsen, jefe creativo de LEGO DC Batman™, tuvo durante mucho
tiempo una idea conceptual de lo que llamaba "una Batcueva vertical" para fans adultos: un intrincado diorama lo suficientemente
estrecho como para exponerlo en un estante. El modelista sénior Bjarke Lykke Madsen habia trabajado en cuatro modelos LEGO de
Batcuevas anteriores, y a él se le pidié que explorara si esta idea era viable para convertirla en un set.



LA BUSQUEDA DE LA INSPIRACION

Bjarke se inspird en el formato de la Caja Sombria y en la pelicula Batman vuelve (1992).
“En Batman vuelve, puedes ver todos los increibles detalles y funciones de la Batcueva.
Tenia la idea de que una Caja Sombria podria aportarle un aspecto artistico complementario
a una versién hecha con ladrillos LEGO®. A Jesper le encanté la idea y sugirié que la cara frontal
tuviera un recorte con la forma del logotipo de Batman™. Acordamos que el Batmdvil fuera la
pieza central de la Batcueva, por lo que incorporé un recorte a imagen del logotipo de Batman
de un tamafo compatible con un Batmévil a escala de minifigura. Y fue eso lo que dicté las
dimensiones del modelo. Después, construi un primer prototipo que incluia una plataforma
para el Batmovil, estaciones de trabajo con ordenadores, la cdmara para el Bat-traje, el armario
de artefactos, etc.".
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FORMACION DEL EQUIPO DE SUPERHEROES DEL DISENO

Al darse cuenta de lo grande que seria el modelo, Bjarke formd equipo con su compafiero modelista Carter Luce Baldwin, que sugirié una funcién para
abrir la cajay acceder a las plataformas. Juntos, los dos disefiadores construyeron un segundo prototipo que tenia un mecanismo de apertura y mejoras
en los detalles y las funciones del interior y las plataformas. Carter diseié la entrada principal, amplificada por el imponente logotipo de Batman™. Bjarke
incorporé un ladrillo con luz dentro de la cdmara para crear un efecto dramético adicional y una funcidn para cambiar las imdgenes de los monitores de
los ordenadores. Con objeto de enfatizar esta funcidn, el disefiador grafico Daniel Lundin creé detalladas pegatinas que se colocan en las pantallas.




AJUSTE DE LAS FUNCIONES Y LOS
PERSONAJES

El modelista sénior Adam Grabowski se unié al equipo en las Ultimas etapas con el fin
de ayudar a optimizar el modelo y ajustar el disefio del Batmovil para que cupiese por
la entrada principal. Se invité a Christian Barnkob, orientador de modelos sénior,
y Connie Bork, experta en instrucciones de construccion, a aportar sus opiniones sobre
la experiencia de construccién en general. Mientras tanto, el maestro de disefio
Adam Corbally y el disefiador grafico sénior Ashwin Visser trabajaban en capturar y
recrear los personajes principales de la pelicula en formato de minifiguras LEGO®.
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UNA CAMARA DE DETALLES

De las siete minifiguras incluidas en el set, cinco (Bruce Wayne™, Alfred Pennyworth™,
Catwoman™, The Penguin™ y Max Shreck™) son nuevas y se dlsenaron especialmente
para este set.

« Las dos minifiguras de Batman™ vienen con diferentes disefios de capa y capucha:
una lleva puesta una capa blanda para que quepa en el Batmdvil y la cdmara, mientras
que la otra tiene una capa dura que funciona mejor para exponerla en las plataformas.

« Gira las ruedas amarillas de la parte posterior del modelo para activar las funciones de
las plataformas y las estaciones de trabajo.

« Guarda el elemento del Batmdvil que representa una llama en el escondite secreto.
« Enciende la luz de la cdmara para afiadir dramatismo a la exposicidn del Bat-traje.
« Sube por la escalera que conduce a la Mansién Wayne.

« Encuentra todas las herramientas que necesitas para reparar las abolladuras y dafos
sufridos por el Batmavil, el Bat-traje o los artefactos de tu héroe favorito durante sus
enfrentamientos con los villanos.

« Suelta el puente levadizo para entrar en la cdmara del Bat-traje.




CONSEJO: COMO LEVANTAR EL MODELO

PRECAUCION: El set LEGO® Batcueva: Caja Sombria esté disefiado para levantarlo y trasladarlo SOLO en posicidn
cerrada. Asegurate de cerrar el modelo de forma segura y sostenerlo por los bordes inferiores cuando lo levantes
para llevarlo a otro lugar.
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PONTE TU CAPAY TU
CAPUCHA, iY PREPARATE
PARA CONSTRUIR!

"Esta es la Batcueva como nunca la habias visto: en un formato de

Caja Sombria LEGO® que no se parece a ninguno de nuestros productos
anteriores. Esperamos que, al igual que nosotros, te lo pases genial
explorando todos los detalles y las técnicas de construccién del set.

En nombre de todo el equipo, jte deseo un feliz proceso de montaje

y que te diviertas jugando!".

Bjarke Lykke Madsen

"“"SOY BATMAN".
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BATMAN™

Un sofisticado héroe de GOTHAM CITY™, Batman™
ha inspirado a fans, escritores y cineastas durante
generaciones. Atormentado y retraido, este
vigilante tiene un corazén vulnerable y no busca
fama ni gloria. Impulsado por la tragedia, se siente
llamado a arrojar luz sobre los secretos mas oscuros
de la ciudad, solo para retirarse después a sus
propias tinieblas.
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EL BATMOVIL

No puedes tener una Batcueva sin Batmovil. Acciona

la palanca del lado del pasajero para hacer aparecery
disparar los cafiones ocultos, abre la cabina para colocar
la minifigura de Batman™ (con la capa blanda), acopla el
elemento que representa una llama y miralo girar cuando
conduzcas el coche.
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COMPARTIMENTO DE
ALMACENAMIENTO SECRETO

Incluso el exterior del modelo Batcueva: Caja Sombria tiene
sus secretos. Busca el compartimento de almacenamiento
secreto donde puedes ocultar el elemento del Batmdvil que
representa una llama cuando no lo estés usando.
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MAX SHRECK™

Max Shreck™ es un muy adinerado e implacable magnate de los
negocios de moral dudosa, asi como el poseedor del instinto de
conservacién més desarrollado del que hayamos tenido noticia.
Para satisfacer su sed de dominacién de GOTHAM CITY™, apoya a
Oswald Cobblepot (The Penguin™) en su corrupta campana por el
puesto de alcalde al tiempo que fuerza a su timida asistente

Selina Kyle a convertirse inesperadamente en su acérrima némesis.
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