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.l,,MUSSEN SIE DER EINZIGE EINSAME
TIERMENSCH DER STADT SEIN?"

- Alfred Pennyworth™



DIE GEHEIMNISSE DER BATHOHLE

In diesem ebenso eleganten wie vielseitigen Schaukasten kannst du all deine kostbaren Souvenirs kreativ in Szene setzen. Dort werden

deine Sammlersticke in der richtigen Atmosphare prasentiert. Und der Tiefeneffekt verwandelt sie in ein einzigartiges Kunstwerk.

Unser erster LEGO® Schaukasten spiegelt nicht nur die Atmosphire der Bathohle perfekt wider, sondern offenbart auch ihre
Geheimnisse. Sie ist das legendare Versteck des Superhelden, der im Schatten auf Jagd geht, um GOTHAM CITY™ zu beschitzen.
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Die LEGO® DC Batman™ Designer (von links nach rechts): Connie Bork, Bjarke Lykke Madsen, Daniel Lundin, Adam Corbally, Christian Barnkob, Carter Luce Baldwin, Jesper C. Nielsen, Ashwin Visser.

VOM KONZEPT ZUM FERTIGEN MODELL

Bei der Entwicklung eines neuen LEGO® Sets, egal, wie gro oder klein es auch sein mag, muss ein ganzes Team aus Spezialisten und
Expertinnen der unterschiedlichsten Sparten und Abteilungen zusammenarbeiten, um das beste Bau- und Spielerlebnis zu erzielen.
Modelldesign, Grafikdesign, das Gestalten der Bauanleitungen und viele weitere Schritte sind erforderlich. Jesper C. Nielsen, LEGO DC
Batman™ Creative Lead, hat schon lange am Konzept einer vertikalen Bathohle fir erwachsene Fans getUftelt, genauver gesagt an einem
komplexen Diorama, das schmal genug ist, um auf ein Regal zu passen. Senior Model Designer Bjarke Lykke Madsen hatte bereits an vier
frlheren LEGO Modellen der Bathéhle mitgewirkt und sollte ausloten, ob und wie aus dieser Idee tatsachlich ein Set entstehen kdnnte.



IDEENSUCHE

Bjarke lie} sich von dem Format des Schaukastens und dem Film Batmans Rickkehr
(1992) inspirieren: ,In Batmans Rickkehr sind all die fantastischen Designdetails und
Funktionen in der Bathohle zu sehen. Mir kam die Idee, dass ein Schaukasten einer
LEGO® Version der Bathohle eine zusatzliche kinstlerische Note verleihen kénnte.
Jesper gefiel diese Idee. Er schlug vor, die Vorderseite mit einem ausgeschnittenen
Batman™ Logo zu verzieren. Wir waren uns einig, dass das Batmobil einen Ehrenplatz
in der Bathohle erhalten sollte. Deshalb gestaltete ich das ausgeschnittene Batman
Logo so, dass ein Batmobil im Minifigur-Mallstab hineinpasste. Und das gab uns den
Mafistab firs ganze Modell vor. Dann baute ich den ersten Prototyp einschliefllich
einer Plattform fUrs Batmobil, Computerarbeitsplatzen, der Geheimkammer fir den
Batsuit, des Gadget-Schranks usw."
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DAS SUPERHELDEN-DESIGNERTEAM

Als ihm bewusst wurde, wie groR dieses Modell werden wirde, zog Bjarke einen weiteren Modelldesigner zu dem Projekt hinzu. Carter Luce Baldwin schlug

eine Funktion zum Offnen des Schaukastens vor, um Zugang zu den Plattformen zu erhalten. Zusammen bauten die beiden Modelldesigner einen zweiten

Prototyp einschlielllich &ffnungsfunktion. Aullerdem verbesserten sie sowohl die Funktionen im Inneren als auch die Plattformen. Carter entwarf den

Haupteingang, der durch das Batman™ Logo noch imposanter wirkte. Fur einen zusatzlichen dramatischen Effekt baute Bjarke einen Lichtstein in die

Geheimkammer ein. AulRerdem integrierte er eine Funktion zum Wechseln der Bilder auf den Computermonitoren. Um dieser Funktion die volle Wirkung zu
verleihen, entwarf der Grafikdesigner Daniel Lundin detailreiche Aufkleber fir die Monitore.
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FEINSCHLIFF DER FUNKTIONEN
UND FIGUREN

Wahrend der letzten Entwicklungsphasen verstirkte Senior Model Designer Adam
Grabowski das Team, um das Modell zu optimieren und das Batmobil so zu
dimensionieren, dass es durch den Haupteingang passt. Senior Model Coach Christian
Barnkob und Building Instruction Specialist Connie Bork berieten das Team hinsichtlich
des gesamten Bauerlebnisses. Wahrenddessen arbeiteten Design Master Adam Corbally
und Senior Graphic Designer Ashwin Visser zusammen, um die Hauptfiguren des Films
als LEGO® Minifiguren nachzubilden.
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DETAILS IN HULLE UND FULLE

« FUnf der insgesamt sieben Minifiguren - Bruce Wayne™, Alfred Pennyworth™, Catwoman™,
der Pinguin™ und Max Shreck™ - sind brandneu und exklusw in diesem Set enthalten.

« Die beiden Batman™ Minifiguren tragen unterschiedliche Umhange und Masken.
Die Minifigur mit dem weichen Umhang l3sst sich ins Batmobil und in die Geheimkammer
stecken. Die Minifigur mit dem starren Umhang kann man dagegen auf den Plattformen
ausstellen.

« Dreh die gelben Knépfe an der Rickseite des Modells, um die Funktionen an den
Plattformen und Arbeitsplatzen zu betatigen.

« Bewahre das Flammenelement firs Batmobil im Geheimversteck auf.

« Schalte das Licht in der Geheimkammer ein, um den Batsuit besonders imposant wirken
zu lassen.

« Steig die Treppe zu Wayne Manor hinauf.

Hier findest du alle Werkzeuge, die du zur Reparatur der von den Bésewichten
verursachten Schiaden am Batmobil, am Batsuit oder an den Gadgets brauchst.

« Lass die Zugbricke herunter, um in die Batsuit-Geheimkammer zu gelangen.




TIPP: SO HEBST UND TRAGST DU DEIN MODELL

ACHTUNG: Dein LEGO® Bathdhle - Schaukasten ist so konzipiert, dass man ihn NUR geschlossen anheben und tragen kann.
Vergewissere dich, dass dein Modell fest verschlossen ist. Greif den Schaukasten dann an den unteren Randern,
um ihn anzuheben und zu bewegen.
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STREIF DEINEN UMHANG
UND DEINE HAUBE UBER
UND FREU DICH AUFS BAUEN

»So hast du die Bathohle bestimmt noch nicht gesehen. Diese Version im
Format eines LEGO® Schaukastens hat es so noch nie gegeben. Hoffentlich
hast genauso grofte Freude am Erkunden aller Details und Funktionen wie
wir. Im Namen des gesamten Teams winsche ich dir viel Spall beim Bauen
und Spielen!"

Bjarke Lykke Madsen

+ICH BIN BATMAN."
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BATMAN™

Batman™ ist ein kultivierter Held aus GOTHAM CITY™,
der Fans, Autoren und Filmemacher seit Generationen
inspiriert. Der gequalte Einsiedler mit dem
verletzlichen Herzen sehnt sich nicht nach Ruhm.
Angesichts seiner eigenen tragischen Vergangenheit
fuhlt er sich dazu verpflichtet, Licht in die dunklen
Geheimnisse der Stadt zu bringen, nur um sich dann
wieder in seinen eigenen Schatten zurickzuziehen.
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DAS BATMOBIL

Die Bathohle ist ohne Batmobil nicht denkbar. Dreh den

Hebel auf der Beifahrerseite, um die verborgenen Kanonen
herauszuschwenken und abzufeuern. Offne das Cockpit, um die
Batman™ Minifigur mit dem weichen Umhang hineinzusetzen.
Befestige dann das Flammenelement, das sich dreht,

wenn das Auto fahrt.
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GEHEIMFACH

Sogar aullen an dem Schaukasten verbergen sich
Geheimnisse. Halte nach dem Geheimfach an der
Bathohle Ausschau, in dem du das Flammenelement
des Batmobils verstecken kannst.
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MAX SHRECK™

Max Shreck™ ist ein durchtriebener Multimillionar mit zweifelhafter
Moral und ausgepragtem Selbsterhaltungstrieb. Er will unbedingt
die Herrschaft Gber GOTHAM CITY™ an sich reillen. Deshalb macht
er mit Oswald Cobblepot (dem Pinguin™) gemeinsame Sache,

um durch korrupte Machenschaften Birgermeister zu werden.
Niemand hatte gedacht, dass ausgerechnet seine schiichterne
Assistentin Selina Kyle zu seiner erbitterten Gegenspielerin wird,
was sich Max aber selbst zuzuschreiben hat.

197



198



199



- & o
266 268

200



271










OO00000000000000DE 1-1

204




205



276




277

207



8x




209



210









G

.554.#




ENI))

4x

2x

Tx

284

T &

214




YOU COULD

Your feedback will

YOU COULD [BE

DU KONNTEST

Dein Feedback tragt

YOUS POURRIEZ

Vos commentaires

POTRESTI
TU

La tua opinione ci

?
2

PUEDES

Tu opinion
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help shape the zur Weiterentwicklung  nous aideront a aiutera a migliorare  contribuird al futuro  I1ES BRI A5
future development  dieser Produktreihe concevoir les futurs la creazione futura de esta serie de z5,

of this product bei. produits de cette di questa linea di productos.

series. gamme. [o]geeleludR

Visit: Geh auf: Visitez : Visita: Visita: 1EAIA:

You also have Aullerdem hast du die  Vous pourriez Hai anche la También tienes la EEEN2REER
the chance to win Chance, ein LEGO® Set  également gagner un possibilitad di vincere  oportunidad de BeELiE,

a LEGO® set.

Terms and
conditions apply.*

ZU gewinnen.

Es gelten die
Teilnahmebedingungen*

*LEGO.com/productfeedback-terms

ensemble LEGO®,

Des conditions
s'appliquent.*

un set LEGO®,

Termini e condizioni
sono applicabili.*

ganar un set LEGO®,

Aplican términos y
condiciones.*
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LEGO and the LEGO logo are trademarks of the LEGO Group. ©2023 The LEGO Group.
BATMAN RETURNS and all related characters and elements © & ™ DC and Warner Bros. Entertainment Inc. (s23)




