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Un envidioso James Gordon reacciona ante el
Batmdvil de Batman

en Batman Begins™ (2005)







VELOCIDAD. AGILIDAD. FUERZA BRUTA

;Qué se obtiene al combinar la potencia de un animal y la agilidad de un supercoche con la fuerza bruta y la agresividad de
un tangque? Como saben todos los criminales de GOTHAM CITY™, la respuesta solo puede ser el temible Batmdvil de Batman.
Originalmente disefiado para el ejército como vehiculo para levantar puentes, Bruce Wayne descubre el Batmdvil en
Batman Begins™ gracias a Lucius Fox, su fiel aliado. Claramente impresionado por sus increibles posibilidades, solo puede
decjrle una cosa a Fox: "Si lo tiene en negro, me lo quedo”.




EL PROCESO
DE DISENO

"Como sabran los fans de LEGO® Batman™,
este no es el primer Batmévil inmortalizado
en un set LEGO. Contar con un Batmdvil ya
existente es el mejor punto de partida,
pero también supone un desafio de disefio
diferente de cualquier otro.

¢Coémo respetar el original y asegurarnos
de que el resultado final parezca
completamente nuevo?

Tuvimos que liberarnos un poco y obligarnos
a mirarlo como si fuera la primera vez.
Volvimos a ver imdgenes del Batmdvil en
accién y nos propusimos ajustar
obsesivamente los detalles hasta que, al
dar un paso atras, tuviéramos ante
nosotros algo que realmente destacara”.




“"EL BATMOVIL ES COMO UN
ANIMAL EN PLENA CARG

ENTREVISTA CON JESPER NIELSEN, JEFE CREATIVO DE LEGO®

“El Batmovil da la impresién de un animal en plena carga. Extremadamente bajo, agresivo
y potente. En muchos sentidos, es una representacion perfecta de la fuerza bruta que
asociamos con Batman™.

Desplazamos las ruedas traseras a una posiciéon mas amplia y adelgazamos un poco la
parte delantera para capturar esa actitud agresiva. Aunque también tuvimos que hacer
algunos sacrificios. Intentamos incluir un mecanismo de direccidn, pero hacerlo habria
dado lugar a un perfil mas tosco, y eso era algo que no estdbamos dispuestos a permitir".




“"BATMAN™ ES LA CLASICA HISTORIA
DEL BIEN CONTRA EL MAL"

"También puede apreciarse que, esta vez, en lugar de ser transparente, la cabina esta tintada. Asi se produce
un efecto que parece capturar mejor el alma del vehiculo en formato LEGO®, y esa es la 'sensacién' que,

cComo equipo, siempre perseguimos.

Queriamos que los fans de Batman™ percibieran realmente la pasién que pusimos en el modelo. Todos los
miembros del equipo somos orgullosos fans de Batman. Trabajamos muchisimo en los detalles y debatimos ideas
constantemente para ofrecerles algo especial. Batman es la cldsica historia del bien contra el mal; para nosotros,
el proceso de disefio es muy similar".




ENTREVISTA CON
ADAM CORBALLY,
DISENADOR GRAFICO DE LEGO®

"Después de haber trabajado en el modelo del Batmovil Acrébata en 2014, el proceso fue
una especie de déjd vu..., jpero resulté terapéutico! Digo terapéutico porque es raro que
podamos volver a disefiar un set en el que ya hemos trabajado una vez y hacerlo de nuevo.
Me encargué de los detalles gréaficos del modelo, incluidas las minifiguras, las pegatinas y los
elementos impresos. Lo que mas me emociond fue crear la versién alternativa, no por ello
menos icdnica, de The Joker™, tal como aparece en El caballero oscuro. El set terminado
tiene un aspecto fantastico, y espero que los fans de Batman™ disfruten tanto de los
elaborados detalles como exponiéndolo en sus batcuevas".







ABROCHATE
EL CINTURON ..

¢;Listo para entrar en la cabina y experimentar la
potencia bruta del Batmdvil? Te recomendamos que
bajes las luces y hagas un hueco en tu agenda.
Porque, cuando empieces a construir, como sucede
con el Batmdvil, no importa lo que se interponga en
tu camino: nada te detendra.



