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1. Sign up 2. Earn points for purchases 3. Redeem points for rewards, experiences, discounts & more | 1. Melde dich an 2. Sammle Punkte bei
jedem Kauf 3. Lose die Punkte fiir Belohnungen, Erlebnisse, Rabatte und Ahnliches ein | 1. Inscrivez-vous 2. Gagnez des points lors de vos achats
3. Echangez vos points contre des récompenses, des expériences, des remises et bien plus encore | 1. Iscriviti 2. Guadagna punti con i tuoi acquisti
3. Riscatta punti per premi, esperienze, sconti e altro ancora | 1. Registrate 2. Gana puntos por tus compras 3. Canjea puntos por recompensas,
experiencias, descuentos y mucho mas | 1. Registe-se 2. Ganhe pontos em compras 3. Troque os pontos para prémios, experiéncias, descontos e
muito mais | 1. SR 2. T9¥IEFD S 3. FFR S IR H. (K08, 305 | 1. Zarejestruj sie 2. Zdobywaj punkty za zakupy 3. Wymieniaj punkty na
rabaty, przygody i inne nagrody | 1. Zaregistrujte se 2. Sbirejte body za nakupy 3. Vyménujte body za odmény, zaZitky, slevy a spoustu dal$iho
| 1. Zaregistrujte sa 2. Ziskavajte body za ndkupy 3. Uplatnite si body a ziskajte odmeny, rézne zazZitky, zlavy a eSte viac | 1. Regisztralj 2. Szerezz
pontokat minden vasérlssal 3. Valtsd be pontjaidat jutalmakra, éiményekre, kedvezményekre és egyebekre | 1. inscrie-te 2. Castigd puncte
pentru achizitii 3. Valorificd puncte pentru recompense, experiente, reduceri si multe altele | 1. Peructpupalite ce 2. Monydasaite TouKH 3a
noKynku 3. M3non3sante TOUKUTE 3a HAarpagu, yCnyru, oTcTbnku 1 T.H. | 1. Registréjies 2. Pelni punktus par pirkumiem 3. Izmanto punktus, lai
sanemtu balvas, izklaides iespéjas, atlaides un daudz ko citu | 1. Registreeru 2. Teeni ostude eest punkte 3. Lunasta punktide eest preemiad,
elamused, allahindlused ja muu | 1. UZsiregistruokite 2. Pelnykite tasky vz pirkinius 3. Panaudokite taskus atlygiui, funkcijoms, nuolaidoms ir ne tik




WILLKOMMEN
IN BRUCHTAL

Auch 20 Jahre nach der Premiere von

Die Riickkehr des Konigs™ bleibt die Filmtrilogie
Der Herr der Ringe™ eines der bedeutsamsten
cineastischen Kunstwerke unserer Zeit.

Wie soll man da eine Lieblingsszene oder

den denkwirdigsten Moment auswahlen?

In der dunkelsten Epoche ist Bruchtal, die
majestatische Residenz der Elben, ein stiller,
florierender Zufluchtsort, der Heilung, Hoffnung,
unaufgeregte Entschlossenheit und Einigkeit
verheillt. Bei einer wichtigen Zusammenkunft
in Bruchtal schmieden Gesandte der Vélker von
Mittelerde die Gemeinschaft des Ringes™, um
den Einen Ring zu vernichten, der alle knechtet.



Die Gemeinschaft der
LEGO® Designer

EINE GEMEINSCHAFT VON LEGO® DESIGNERN

Als eine Gemeinschaft aus Modell-, Element- und Grafikdesignern aus aller Welt haben wir uns auf den

Weg gemacht, die Magie dieses Ortes zu erfassen. Wir haben uns an den akustischen Skizzen aus dem

Film orientiert und uns einige kinstlerische Freiheiten herausgenommen, um unsere Lieblingselemente zu
kombinieren. Diese Nachbildung des legendaren Imladris (der letzten trauten Heimstatte dstlich des Meeres)
aus 6.000 LEGO® Steinen ist ein detailgetreuer Ausschnitt von Bruchtal im Mallstab der LEGO Minifiguren.
Dort spielen sich viele denkwirdige Szenen zwischen den geliebten Filmfiguren ab.



KLASSISCHE SZENEN AUS
LEGO® DER HERR DER RINGE™

Begib dich auf eine Reise durch einige klassische Szenen aus friheren LEGO®

The Lord of the Rings™ Sets aus den Jahren 2012 und 2013, die unter anderem die
Ankunft von Gandalf dem Grauen™ im Auenland oder die letzte Schlacht mit dem
Konig der Toten an der Kiste von Minas Tirith darstellten.

9469
GANDALF™ ARRIVES

Aus Anlass des 111. Geburtstages seines
Freundes Bilbo Beutlin besucht Gandalf
der Graue das Auenland. Hier begegnet
er dem jungen Frodo Beutlin, und das
Abenteuer nimmt seinen Lauf.

79006
THE COUNCIL OF
ELROND

Die Vélker von Mittelerde wurden ins
Bruchtal bestellt, wo der Rat von
Elrond einberufen wurde. Hier wird nun
Uber das Schicksal des Einen Ringes
entschieden.

9473
THE MINES OF MORIA™

Die heldenhafte Gemeinschaft des Ringes
bekommt es in den verlassenen Minen von Moria
mit bésen Orks und einem riesigen Hohlentroll in
Balins Gruft zu tun.



OL74
THE BATTLE OF HELM'S DEEP™

Das Volk der Rohan wird in der ummauerten Festung
an Helms Klamm von Sarumans barbarischer Uruk-
hai-Armee angegriffen.

10237
THE TOWER OF ORTHANC

Mit seinen 2.357 Teilen war der sechsgeschossige Turm
von Orthanc zum Zeitpunkt seiner MarkteinfGhrung
nicht nur das bis dato gréfte LEGO® The Lord of the
Rings™ Set, sondern beinhaltete auch legenddre
Minifiguren und stellte unvergessliche Szenen dar.

79008
PIRATE SHIP AMBUSH

Saurons Mordor-Orks bereiten sich darauf vor, ihre
Verbindeten an Bord des Piratenschiffs zu begriflen,
bekommen es aber stattdessen mit Aragorn, Gimli,
Legolas und der Armee der Toten zu tun.



DER TURM

Wahrend seines Aufenthalts in Bruchtal
schreibt Bilbo an seinem Tisch im Turm
sein Buch Hin und zuriick fertig.

Ein Geheimversteck im Fundament

des Turms ist gerade grof} genug, um
einen Flichtigen zu beherbergen oder
den Einen Ring sicher zu verwahren.

Frodo hat aus zwei Materialien
geformte Beine, die seine nackten
FiRe, ein ganz wesentliches
Merkmal des Hobbits aus dem
Auvenland, darstellen. Er trdgt auch
den Einen Ring, der nach Bruchtal
gebracht wurde, damit der Rat Uber
sein Schicksal entscheiden kann.

FRODO BEUTLIN

Bilbos Kopf hat zwei
unterschiedliche Gesichter. Eine
Seite zeigt das firchterliche
Gesicht, das er kurzzeitig
offenbart, als er versucht,
Frodo den Ring abzunehmen.

BILBO BEUTLIN
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3x 1x 1x 3x 1x Dieses Versteck fir Samweis Gamdschie war eines
der letzten Details, das zum Modell hinzugefigt wurde.
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Dieser Schreibtisch ist nicht nur ein tolles Mobelstick,
um ein Buch zu schreiben, sondern tragt auch das
Dach und den Turm, die spater angebaut werden.
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Dies ist das erste LEGO® Modell, in dem wir dem
11-jahrigen Bilbo begegnen. Zeig ihm blol nicht
den Ring, um ihn nicht zu sehr aufzuregen!
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Das grine Element, das hier den oberen Rand

des Fensterrahmens bildet, wurde urspriinglich
als Radlauf fir ein Auto konzipiert.

172

\(

7

\




[ X

16x

244

173



s i e\
LIS -
[ s

= =

mmanayass
Jeunwngsnseel
sumsnEsnnEE

aasessaus
A.!\!‘!\!\!!j\.

= Isﬂsd

-0.'
~ AN LI T L)

=X
A\
&

SO

SO

TR Y

L \&

‘e
e

J))







Tx

= 3 (] 2
4x 10x 28 Tix 133x
21x 2x 12x Lx 1x
e Bh00 S 307001 6186681 614101 6357680 ) e 4125253 S
&
8 & e @ > '
iﬁ % 3x 6x 2x Lv Tx
12x . 302301 6348055 6284572 12x o 4159553 -
6345886 - - 6322489 6173116 =N 4565387
- Q = N h i‘
i@ 6x 9x a o 12x ’éﬁ 2x =
6177114 306901 X 6250591 = 4579260
2x - 663601 Ceklty f = o
4558952 9 - a X & 6421844
= il : 6261390 5
> 2x Tx
{3@ 6x 35x - 2%
6383985 6051511 1x 6172366 L @& 1118793
3x < 6332042 - (i 64x
6224811 $ =5 2x /] 6421849
o 7x 7x 6416527 .
&i 302401 3x 21x 6179606 kS
> 306801 403201 S 4516055
14x @ - < [
4626882 @ e e 7x 4114084
& X ' 413915 '
i&‘ 6069002 T 2x [ 2x
J [ 302201 6242241 LS 4159196
12x . o @ 2x
6321349 13x N w 4185177
6258135 2x
=1 _ 2x 1x 6253308 4218749 23 2
% @@ 6058329 6330191 — By
= 6353972 * = _ s
2 B Qy (> ? 2 ? ﬂ 6131896
614301 6172927 . = CRSIA 10x o
" ~ = 4114026 1k
o 2
- : S 6174937 o Liidke : =
6406415 ) o)
- - o R P 3
. 6034044 S = 2 30x ‘”L‘?a 4121921
= 1% 6417971 1
300301 ﬁﬁ 6x i
4558168 6x - i
— - sl08) 6326680 o ‘Qw
8x - ﬁ 1x
- 3=
6285777 e 6175367
& 2% [Nt~
Ix 6321345 = S
JiX 302101 2x G : ﬁw
4558956 o 4140583 202000 13x 3
- 4x W i 4162465 10x
S .
. 370001 e T . = 0ol
-t 2 & 91x 10 1=k r
“ 6234807 s ) | o
371001 4514842 S 6110023 9 k ..«:éz;‘fé;,
. ' . ks
- f ; 7x ™ =
6366391 41x 4113916 6313660 : 7x
- 6070327 S 6115031
243101 p 1x =
& e 4549393
2x - 12x &
Ix
4181142 S S @ HATE
-
5x
6104805 ™ &
— 6284507 4112980
- ..
300801 ﬁ? ¥
2X 4x
6106183 e, 302001 2x
- - 6133766
-
2x — @. [ :
611101 :
Ix 1x 1x 3x 2x 1x 3x
176 4620761 6350399 1168072 4208987 4209005 6245249 4114064 4295313 6383728 6093864



\\Vro e =y

\

&
#

€
P
%
L 2
9
®

& ¢ ¢




. - . . 00 100000, 1O000O0OC,
Mw A T\ O00, 006, 00000 e, OO0, Sy, OO0 00,
@ P ©oo Bl  (©00008  (©oc0000s =2\ SSagY
1 " £ A Ay
e, @ -1 0@, : @. 0 \ AP N _ -~
. § ; \ea \ O 0% ) ) sy s[sTe1 ) )
¢ ‘o B G % © % ¥ P TR s
a4
N Q /ﬂ,.
4\ m%, %e,,
% AV - 14 243
\ A\ I Ay 0 1 piN
\ &\ o\ 20\ A% qmwo 95 0\,
I %,, D &U@.n %,H, % Aw Qnmu..,,..,. T Qm- GQ N ,m,ww_u, \
w8 \ WY i O T
0] %, Y \
Vqd 20

. \_e
& & o & @ A N\ | 41 5.
2 0 % 0 @ % O BV B B N B Y g




anQ//.&.&o.ll.lﬁﬂ‘
st sV a4 ®V.,. . . ameocee ?

o./'////::aa

"..ooao¢ooaaoo

nooo..c.ooo..‘f/

.o...oool/

\\4...
I A | |y X
\ 3 \,m.//,. ) \ \W q.\. T i) % i 1“ | o T 7 Y
=2 h— _..\WV .....\.\\..h 77 L hw_.\\.\ \ \, «..w, \/ 5 Y )
b .,.. ... o9
1% 2 )

O\ ( , .\_Vp
_,@/vtéo’t&.woo 'l



.



555)

9553

(W

=\

DO

00—

o 1o I

3\

DDA

U

=

lajnlslale]

5
o
e




mm/. : QQ,.,.“N.
—n n-ﬂmw,/,,/ _QQO,”,U,
o\ a\ B\ D\
. \ M QO i\ [0} ,_._“._... i .C_U\,”/
s 6 0 9%V e P 3 Y W W e f

A (L =]

25
=
=

Y P A A & | W
0o O o P % O H O 4L R B W

iﬂ.&on.m@v’




YOU COULD

Your feedback will
help shape the
future development
of this product
series.

Visit:

YOU COULD [

DU KONNTEST

Dein Feedback tragt
zur Weiterentwicklung
dieser Produktreihe
bei.

Geh auf:

VYOUS POURRIEZ

Vos commentaires
nous aideront a
concevoir les futurs
produits de cette
gamme.

Visitez :

POTRESTI
TU

La tua opinione ci
aiuterd a migliorare
la creazione futura
di questa linea di
prodotti.

Visita:

PUEDES

Tu opinidn
contribuira al futuro
de esta serie de
productos.

Visita:

WIWW

B
EHRIBEETH

NES IREH A m
25,
B

You also have
the chance to win
a LEGO® set.

Terms and
conditions apply.*

Aulerdem hast du die
Chance, ein LEGO® Set
ZU gewinnen.

Es gelten die

Teilnahmebedingungen*

*LEGO.com/productfeedback-terms

Vous pourriez
également gagner un
ensemble LEGO®,

Des conditions
s'appliquent.*

Hai anche la
possibilitd di vincere
un set LEGO®,

Termini e condizioni
sono applicabili.*

También tienes la
oportunidad de

ganar un set LEGO®,

Aplican términos y
condiciones.*
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